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RAMBO

FIRST BLOOD PART II

COMMODORE

EL JUEGO OFICIAL PARA ORDENADOR,
BASADO EN LA PELICULA

Funciona en los Commodore 64 y 128

La accion se desarrolia en una jungla del Vietnam, es una
misién dé reconocimiento que se convierte en un rescate.

Eres JOHN RAMBO0, un veterano guerrero de la jungia
cuyas instrucciones son: entrar en campo ¢ Prisioneros
do guerra, y oblener pruebas fotegrdficas de que hay alli
prisioneros americanos. Pero habiendolos encontrado, jte
permilird lu conciencia simplemente dar media vuelta y
marcharte?

CARGA

Con el cassette rebobinado, pulsa SHIFT y RUN/STOP
simulldneamente. Luego pulsa PLAY en ¢ reproductor.

CONTROLES

Elj $0 juega necesariamente con joystick. EI movi-
miento do Ranmbs Joponde do 1a direccidn on QU &0 Oisu
j& el joystick,

El botén de cisparo activa cualquier sistema ¢e arma-
mento que lleves encima, y debe ser pulsado repetidamen-
te para operario. Los distintos sistemas de armamenio que
estan a tu a'cance aparccen en la parte inferior de la pan-
talla, y son seleccionables por medio de la barra espacia-
dora (SPACE). \

La tecla 3 conmuta la musica y (05 efectos SONGros.

La tocla RUN/STOP pausa y vuelve a poner en marcha ol

juego.

EL JUEGO

Tiene lugar en un millon de metros cuadrados de jungla,
on la que é314 el campo de prisioneros, un Templo secreto,
y muchos tipos distintos de paissje.

€l Coronel Trautman, tu Comandante en Jele, te ha dado
Srdenes muy claras: ancuentra al campamento, toma prué-
bas fotegrificas usando la cdmara avtomatica que 03 parte
de tu equipd “standard”, y luego dirigirte hacia el Norte
donde te espera un helicdptero. Volargs directamente de
vuella a tu base en Tailandia. Tus Ordenes son tajantes:
“No dispares al enemigo”

“No Intentes un rescale”

Sin embargo, cuando llegas al campo de prisionercs, y
vos a tu antiguo companero Banks atado a una cruz de
bambu en el centro del campo, sabes que la historiasevaa
desarroliar de otra manera: una en la que vas & ser ¢l Hiroe.
Debes decidirte...

Ignorando a tu jele y usanco el machete, liberas a W
amigo, y ¥a no hay vuelta alr&s, puesto que los centinelas
te han visto. Cogiendo a Banks, vais luchando hacia el
Norte, hacia el helicoptaro que puede proporcionar trans-
porte para todos los prisioneros.

Una vez encontrado el helicéptero, cebes volver al campo
para buscar al resto de los prisioneros, Usando de nuevo el
machetle, cortards sus alacuras e intentaras que suban 10+
dos a bordo del helicéptero. Pero ahora hay ya una alerta
goneral, y envian un helicdptero armado para derribarte.,

Debes enfrentarte con este helicoptero, @ intentar esca-
par hacia Tallandia

PUNTUACION

Lainformacion en pantalla muestra la puntuncidn en cur-
so en la parte inferior, y pasara al final del juego a la tabla
de honor.

Una “Banda de Energia” muestra 1as reservas de fuerza
de Rambo, y se repone al lerminar cada otapa,

So recibe puntuacion extra recogiendo armas escondi-
das en puntos estratégicos.

SISTEMAS DE ARMAMENTO

Tu seleccidon de armamento aparece en la parte inferior
derecha de la pantalla, y la lista completa es: MACHETE,
FLECHA. FLECHA EXPLOSIVA, GRANADA, LANZA-
COMETES y METRALLETA (algunos de estos los tendras
al principio, olros estdn oscondidos).

SUGERENCIAS

- No intantes molestar o agredir al enemigo innecasaria-
mente, sobre 10do camino del campo (por ejemplo, usar
armas que hacen ruido alertard las defensas).

- NO 1@ quedes quieto centro del campo, ¥y recueérda que
necesitaras tu machete para liberar a (05 prisioneros.

— Dentro del helicoptera solo puedes disparar el lanza-
cohetes (escondido a8 bordo).

— Es peligrosisimo el uso de ciertas armas en (03 momen-
10s Inndecuados. : £

— En cu:nto rescates al primer prisionero, ya no hay vuel-
ta atrss.
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